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DRYPOINT PRINTMAKING

Materials Tools
• Plastic container or laminated

cardboard*
• Paper
• Chalk or powdered makeup

* Try drink cartons, milk jugs,
produce containers

• Towel or old shirt
• Scissors
• Spoon
• Bowl of water
• Pushpin*

* Or screw, needle, nail
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Give feedback here: bit.ly/DPLmakeit

Cut out 2 squares of 
equal size from the 

carton. One square will 
be the printing plate. The 

second square will be 
the blanket.

Sketch a design onto one square. Use a pushpin 
to etch the design. This is your printing plate.

Rub chalk onto your etched design. The powder 
should fill the lines. Use your fingers to spread the 
chalk and wipe away any excess around the lines. 

Put the printing plate 
face up on the towel.

Cut a piece of paper the same size as the printing 
plate. Dip your paper into a bowl of water. Let 
it soak for a few seconds until it is damp, but 

not soggy.  Remove the paper and shake off the 
excess water.

Place the paper over the printing plate. Take the blanket square and place it 
over the paper.

Take the spoon and rub 
it back and forth across 
the blanket. Apply pres-

sure while rubbing.

Peel off the blanket and paper to reveal the print! 
Rinse off and reuse the printing plate. Tip: To reduce 

wrinkling, lay the print between a towel and stack 
books or other heavy objects on top until it is dry.

Embellish your print!
Draw or color on your print. Print on 

patterned paper. Try different printing 
plate shapes.
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• Contenedores de plástico o de
cartón laminado*

• Papel
• Tiza/gis o maquillaje en polvo
* envases de cartón para

bebidas, galón de leche vacío,
envases para productos de
consumo

• Toalla o camisa viejas, que
ya no necesites

• Tijeras
• Cuchara
• Tazón con agua
• Tachuela*
* otras opciones: tornillo,

aguja, clavo
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Recorta 2 cuadrados del 
mismo tamaño de la caja. 
Un cuadrado será la placa 
de impresión. El segundo 
cuadrado será la manta.

Dibuja un diseño en un cuadrado. Utiliza una 
tachuela o un objeto similar para grabar el diseño. 

Esta es tu placa de impresión.

Frota con tiza tu diseño grabado. El polvo debe 
llenar las líneas. Usa tus dedos para extender la 
tiza y limpia alrededor de las líneas para eliminar 

cualquier exceso.

Coloca la placa de 
impresión sobre la toalla 
con la parte del grabado 

hacia arriba.

Corta una hoja de papel del mismo tamaño que la 
placa de impresión. Sumerge tu papel en un tazón 
con agua. Déjalo remojar durante unos segundos. 

Retira el papel y sacude el exceso de agua.

Pon el papel en la placa de impresión. Quita el cuadrado de la manta y 
ponlo sobre el papel.

Toma la cuchara y frótala 
de un lado a otro sobre 
la manta. Aplica presión 

mientras frotas.

¡Quita la manta y el papel para revelar la impresión! Enjuaga 
y reutiliza la placa de impresión. Consejo: para reducir las 

arrugas, pon la impresión entre una toalla y apila libros u otros 
objetos pesados   encima hasta que se seque.

¡Embellece tu impresión!
Dibuja o colorea tu impresión. Imprime en papel 

estampado. Intenta hacer impresiones con diferentes 
formas de placa.

GRABADO A PUNTA SECA

Materiales Herramientas

¡Experimenta!

Danos tu opinión aquí: bit.ly/DPLhazlo
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